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SUPERMOTOS 


Para acceder al programa deberá 1r al botón INICIO, PROGRAMAS. SUPERBIKE RAC- 
ING. 


Esta simulación de veloces Supermotos es lo más auténtico que puedes probar sin tener 
una moto de verdad. Asombrosos gráficos tridimesionales y un sonido soberbio. Modalidades 
de práctica, eliminatorias y carrera completa. Tres circuitos con todo lujo de detalles. 
Juego en red para 6 jugadores. 


Al ingresar al juego nos encontramos con 4 botones: 


Control: 
En esta opción configuraremos los controles para el juego. 


Opciones: 
En esta opción configuraremos las opciones del juego. 


Name: Nombre del participante. 

Dificulty: Nivel de dificultad. 

Raiders: Cantidad de oponentes (desde 4 hasta 24) 

Laps: Cantidad de vueltas 

Gearbox: Caja de Cambio (Manual o Automática) 

Wheelies: Giros Habilitado o Deshabilitado 

Lose real wheel: Habilitado o Deshabilitado giros peligrosos 

Major Damage: Daños Habilitado o Deshabitado 

-—Sereen Resolution: Resolución de pantalla (a menor resolución mavor velocidad) 
Colours: Cantidad de colores. 


Level of Detail: Nivel de detalles (Low-Bajo. Medium-Medio. High-Al to) 
Bikes to Render: Cantidad de autos a renderizar (detallar). 


- EU: 
En esta opción configuraremos los controles para el juego en red. 


Bandera a Cuadros: 
En esta opción configuraremos el juego. 


Start Traning Session: Utilice esta opción si desea conocer la pista. 
Start Practice Session: Practique la cantidad de vueltas que quiera, solo. 
Start Cualifying: Tendrás 6 vueltas para realizar tu mejor tiempo y así determinar la posición 
de salida. 
Start Race: Comenzar la carrera. 
Track: Las pistas que puedes correr son las siguientes: 
Jerez 
Catalunya 
Albacete 


Teclas de Control: 


Fl Pausa 

echa A Acelerar F2 Ayuda en pantalla 
Tecla Y Frenar ES Lineas de carrera 

Tecla <... Girar a la izquierda r4 Dirección asistida 
Tecla > Girar a la derecha 65 Frenos asistidos 
Tecla P.- Subir un cambio ES Cambios automáticos-manual 
Tecla L.— Bajar un cambio e Panel l 
Tecla M Ver hacia atrás F1O0 Detalles bajos 

F11 Detalles altos 


El? Cambiar a otra moto 


INSTALACIÓN DESDE WINDOWS 

1.- Entre a la carpeta MI PC. 

2.- Haga doble click en el icono de la Unidad de CD-ROM que ud. posee. 
3.- Seleccione con doble click el archivo AUTORUN. 

4.- Siga las intrucciones del instalador. 


GARANTÍA 

PC3 Programs garantiza al comprador del producto de software informático durante el período de 90 días siguientes a 
la fecha de compra original, que en condiciones de uso normal, el programa de software y la documentación del usuario 
carecen de defectos que puedan interferir materialmente con el funcionamiento del programa. 

Reclamaciones de la Garantía: Adjunte una copia de la factura de compra, su nombre, dirección y teléfono para la 
devolución y una nota resumida del defecto. PC3 Programs o su distribuidor autorizado, repararán o sustituirán el 
producto. 

Limitaciones de la Garantía: PC3 Programs garantiza únicamente que el programa funcionará según lo descripto en 
la documentación del usuario. Excepto lo expuesto anteriormente PC3 Programs no ofrece ninguna otra garantía, 
explícita ni implícita sobre este producto. PC3 Programs no será responsable de los beneficios o ingresos, ni de los 
daños ni de los costos en que se incurra como resultado de la pérdida de tiempo, datos o del uso del software, o de 
cualquier otra causa, excepto por el costo real del producto. En ningún caso la responsabilidad de PC3 Programs 
superará el costo real de este producto. 

Este manual y el software descripto están protegidos por la legislación sobre propiedad intelectual. 


Todos los derechos reservados, las marcas comerciales registradas son propiedad de sus compañias respectivas. 


